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REFERENCIAS

Fundamentalmente a pratica inovadora para aprendizagem, com uso das tecnologias como linguagem, destacam-se algumas legislagdes e registros oficiais, bases para o
presente estudo e referencial:

a LDB Lei n® 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional;

a Lei n° 13.005/2014 — Plano Nacional de Educacéo;

a Lei n° 1.898/2015 — Plano Municipal de Educacao;

o Decreto n° 9.204/2017 — Programa de Inovacao Educagéo Conectada;

a Lei n°14.180/2021 — Politica de Inovagao Educacédo Conectada;

a Lein®10.172/01 — Programa de Educacao Integral;

a Portaria MEC n° 1.144/16 — Mais Educacédo — Educacao Integral;

a 52 competéncia geral da Base Nacional Comum Curricular - BNCC, que estabelece a utilizagao de diferentes linguagens e tecnologias digitais de comunicagéo e
informacgao de forma significativa, reflexiva e ética, inclusive nas praticas escolares, bem como a disseminacao de informagdes, producao e resolugao de problemas;
a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, que define “Normas sobre Computacdo na Educacédo Basica - Complemento a BNCC;

o referencial de Curriculo de Tecnologia e Computagédo — CIEB Centro de Inovagao para Educagéo Brasileira, o qual destaca a importancia para que todos os
estudantes aprendam “com” e “sobre” tecnologia para se preparar para o futuro;

a Lei n°® 14.533/2023 que instituiu a Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED);

a Resolugéo cif n® 15, de 12 de junho de 2025 - resolugao cif n° 15, de 12 de junho de 2025 que aprova a metodologia de afericdo das condicionalidades de melhoria
de gestao com VAAR para financiamento Educacao Basica.

a Lei n°13.709/2018 — Lei Geral de Protegao de Dados - LGPD.
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Figura1- Adaptada da BNCC

COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC

1.Conhecimento

D que: Agir pessoal Para:Tomar decistes
e coletivamente com com base em principios

0 que: Valorizar e utilizar ~ Para: Entender e explicar
os conhecimentos sobre a realidade, continuar

autonomia, responsabilidade, eticos, democraticos, o munda fisico, social, aprendendo e colaborar
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis cultural e digital com a sociedade
e determinagao e solidarios

2.Pensamento cientifico,
critico e criativo
D que: Exercitar Para: Investigar causas,

acuriosidade intelectual  elaborar e testar hipdteses,

e utilizar as ciéncias com  formular e resolver
criticidade e criatividade  problemas e criar solugoes

0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promover

a empatia, o didlogo, orespeito 8o outro € aos direitos

a resolugdo de conflitos hurnanos, com acolhimento
€& cooperagac e valorizagdo da diversidade, sem
preconceitos de gualguer natureza.

8. Autoconhecimento

e autocuidado 3 Repertorio cultural
0 que: Conhecer-se, Para: Cuidar de sua satde fisica 0 que: Valorizar Para: Fruir e participar
compreender-se e emocional, reconhecendo suas as diversas de praticas diversificadas
na diversidade humana emogdes e as dos outros, manifestagdes da produgao
e apreciar-se com autocritica e capacidade artisticas e culturais  artistico-cultural

para lidar com elas

4 Comunicagao

D que: Utilizar Para: Expressar-se e partilhar
diferentes informagdes, experiéncias,
linguagens ideias, sentimentos e
produzir sentidos que levem
ao entendimento mdtuo

0 que: Argumentar  Para: Formular, negaciar e defender
com base em fatos, ideias, pontos de vista e decisdes
dados e informagdes comuns, com base em direitos
configvels humanos, consciéncia socioambiental,

consumo responsavel e etica

B.Trabalho
e projeto de vida

5.Cultura digital

0 que: Compreender,  Para: Comunicar-se, acessar

0 que: Valorizare Para:Enfender orands utilizar e criar e produzir informagdes
apropriar-se de  do trabalho e fazer escolhas alinhadas :jec:ologras’c_hqutms S rx;r;hecumenms, fesolver
conhecimentos a cidadania e ao seu projeto de vida & qrma_cnt.cg._ PIODIEMARE BLEILE):

e experiéncias com liberdade, autonomia, significativa e ética protagonismo e autona

criticidade e responsabilidade.

Disponivel em: <https:/f'www.educatux.com.brfesd/bncc.html> Acesso em fev. 2020.
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Analise

Abstracao Automacao

Pensamento
Computacional

ecnologia e . -
Sociedade el
Cidadania Cultura = Mundo Processa-
Digital Digital e Digital mento

A i ~<ostralab>

Fonte: Brasil (2022a); SBC (2019)
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A Computacgao, enquanto ciéncia autbnoma, transformou profundamente o mundo contemporaneo, da economia a cultura, ao criar linguagens, técnicas e
maquinas capazes de processar e automatizar a informagao. Nesse contexto, compreender seus fundamentos e desenvolver o Pensamento Computacional é
condicado essencial para a cidadania no século XXI.

Essa perspectiva ganha forga com politicas publicas como a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), que busca ampliar a conectividade e o
acesso a recursos digitais nas redes de ensino, e com a Lei n° 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED), garantindo diretrizes
para a formagéo cidada no mundo digital. Ambas reforcam que a inclusdo digital ndo & apenas tecnolégica, mas também social e pedagogica, essencial para
reduzir desigualdades e promover uma educac¢ao equitativa em todo o pais.

Assim, a Computagédo ndo é apenas técnica, mas também pratica emancipatéria. Como lembra Paulo Freire, “ensinar nédo é transferir conhecimento, mas
criar possibilidades para a sua produgédo ou a sua construgdo”. E, nessa mesma direcdo, Seymour Papert refor¢a: “a melhor aprendizagem acontece quando o
aprendiz assume a construgao de algo que lhe seja significativo”.

Nesse cenario, a integragdo da Computagédo, do Mundo Digital e da Cultura Digital ao curriculo, articulada as politicas nacionais, amplia as possibilidades
de aprendizagem e garante que os estudantes sejam mais do que usuarios de tecnologia: tornem-se protagonistas na criacao de solugdes, criticos do presente e
autores do futuro.

A abstragcao é o pilar da resolugdo de problemas, pois permite construir modelos que representem apenas os aspectos essenciais da realidade. Na
Computagéo, esses modelos se materializam em algoritmos, descritos por linguagens formais e precisas, muitas vezes apoiadas pela Matematica. Esse processo
da origem ao Pensamento Computacional, habilidade que organiza e sistematiza solugbes por meio de representagdes abstratas.

Vivemos na Era da Informagédo, em que dados e processos digitais se tornaram bens preciosos e onipresentes. O Mundo Digital € um ecossistema
composto por maquinas, programas e dados invisiveis, mas essenciais, acessados por dispositivos diversos. Compreendé-lo envolve ndo sé aspectos técnicos,
mas também éticos e sociais, como seguranga digital, privacidade, direitos autorais e cidadania nas redes.

Na educacédo basica, o ensino deve comecgar desde a Educagao Infantil e nos Anos Iniciais de forma concreta e desplugada, introduzindo nogdes de
algoritmos, decomposi¢cdo de problemas e classificagdo de dados. Ja nos Anos Finais, espera-se que os estudantes construam solugdes algoritmicas mais
complexas, compreendam o funcionamento da internet e analisem criticamente os impactos sociais e culturais da tecnologia.

Dessa forma, ao integrar Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, a escola forma sujeitos capazes de compreender, criar e agir de
maneira critica no universo tecnolégico do século XXI.

E nesse horizonte que se destaca a experiéncia da Rede Municipal de Rio das Ostras, que inicia a constru¢do do seu Plano Municipal de Educagdo
Digital a partir do Referencial Curricular Municipal de Computagdao na Educacido Basica (RECRO da Computagdo). Esse documento constitui a base

ol B
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estruturante para orientar praticas pedagdgicas, valorizar a diversidade local e assegurar a coeréncia entre as diretrizes nacionais e o contexto municipal, em
consonancia com o que propde a ENEC.

Dessa forma, o movimento da rede nao se limita a atender demandas normativas, mas se configura como uma acao estratégica que fortalece a inclusédo
digital e consolida um ecossistema educacional mais critico, criativo e equitativo, capaz de enfrentar os desafios do século XXI.

A BNCC Computagao representa um marco significativo para a educagao brasileira. Apesar dos desafios envolvidos em sua implementagao, ela também se
apresenta como uma oportunidade valiosa para promover o desenvolvimento de competéncias e habilidades em Educacéo Digital, contribuindo para a redugéo das
desigualdades sociais e digitais no pais.

Diante desse contexto, a rede municipal de Rio das Ostras realiza o Programa Municipal Ostralab de Educagéo Digital, Computagdo e Inovagao
Pedagodgica, com planejamento e a execugao de agdes com coeréncia e qualidade. Para isso, € fundamental compreender tanto as diretrizes propostas pela BNCC
Computagéo quanto o histérico curricular local, considerando suas pluralidades e diversidades, além das praticas de Educagéo Digital ja existentes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo, completo e contemporaneo que define o conjunto progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da Educagdo Basica. Ela garante direitos de aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades,
valores e atitudes.

Durante o processo de implementagao, realizamos encontros periddicos para analisar as necessidades locais e adequar o documento a tais necessidades,
tornando-o significativo. Em paralelo, uma plataforma on-line foi disponibilizada para favorecer a participacdo de todos os educadores neste processo. Nela era
possivel fazer considerag¢des a respeito do documento e sugerir novas possibilidades e estratégias no processo de ensino-aprendizagem. Coube aos educadores, a
responsabilidade de ler o documento oficial, participar dos debates e contribuir com suas proposigées para a construgdo do novo RECRO DA COMPUTACAO .

Dessa forma, o documento que apresentamos se coloca como fruto do compromisso de todos os profissionais que se empenharam e contribuiram para sua
elaboracdo. No entanto, € imprescindivel que nos conscientizemos que o trabalho ndo acaba por aqui, e que o éxito dependera do engajamento de todos. Através
da construgao coletiva e da troca de experiéncias, foi possivel garantir um processo democratico de elaboragado que culminou com um documento significativo para
todos os envolvidos no processo educacional. Agora € o momento de torna-lo realidade nas nossas salas de aula, ressignificando o ambiente escolar e
contribuindo, de forma eficaz, para a formacéo integral dos nossos estudantes.

|
RUA GUANABARA, 3603 - EXTENSAQ DO BOSQUE - RIO DAS OSTRAS - RJ /ﬂ

BRCICIL R



ESTADO DO RIO DE JANEIRO

o s O3S

MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCACAQO, ESPORTE E

LEGENDA DO CODIGO DAS

HABILIDADES

DE ACORDO COM A BNCC

O PRIMEIRO PAR DE

EIQH TS02

O PRIMEIRO PAR DE

SEGUNDO

LETRAS IND\CA 0 CAMPO
LETRAS INDICA A ETAPA DE EXPERIENCIA
DE EDUCAGAO INFANTIL |

ULTIMO PAR DE NUMEROS

LEGENDA DO CODIGO DAS
HABILIDADES DO RECRO

0 FPRIMERO PAR  DE 0 ULTIMO PAR DE NUMERQS
NUMEROS INDICA A  FAA INDIcA & PosicEO DO

ETARIA OBIETIVO (SEQUENCIAL)
PRIMEIRQ PAR
LETRAS INDICA A mm 0 6 C G 04 R 0
DE EDUCAGAD INFANTIL

SEGUNDO PAR DE LETRAS O ULTIMO PAR DE LETRAS INDICA
NUMEROS INDICA O INDICA A POSICRO DO INDICA O CAMPO  DE QUE OBIETIVO FOI CRIADO A
GRUPO ETARIO OBJETIVO (SEQUENCIAL) EXPERIENCIA PARTIR DAS DISCUSSOES DURANTE
A CONSTRUCAO DO RECRO
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ED INFANTIL — CAMPOS DE EXPERIENCIAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

10., 20. e 30. TRIMESTRE

HABILIDADES
(EIO3CO01) Reconhecer padrdo de repeticdto em sequéncia de sons,
movimentos, desenhos.

(EI03CO02) Expressar as etapas para a realizagdo de uma tarefa de forma clara
e ordenada.

(EI03COO03) Experienciar a execugdo de algoritmos brincando com objetos
(des)plugados.

(EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.

(EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um mesmo problema.

(EI03C0O06) Compreender decisbes em dois estados (verdadeiro ou falso).

MUNDO DIGITAL

(EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrénicos (e ndo-eletrdnicos), identificando
quando estéo ligados ou desligados (abertos ou fechados).

(EI03CO08) Compreender o conceito de interfaces para comunicacdo com
objetos (des)plugados.

(EI03C0O09) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas de
interacao.

CULTURA DIGITAL

(EI03C0O10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e respeitosa.

(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais,
seguindo recomendacdes de 6rgados de saude competentes.

gl B
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1° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES

UNIDADE TEMATICA

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Algoritmos

10., 20. e 30. TRIMESTRE

HABILIDADES

(EFO1CO01R0O) Compreender a necessidade de algoritmos para resolver
problemas.

(EFO1CO02R0O) Compreender a definicdo de algoritmos resolvendo problemas
passo-a-passo (exemplos: constru¢do de origamis, orientacao espacial, execugao
de uma receita, etc.).

Conceituagao de Algoritmos

(EFO1CO03) Compreender a definigdo de algoritmos resolvendo problemas
passo-a-passo (exemplos: construgdo de origamis, orientagdo espacial, execugao
de uma receita, etc.).

(EFO1CO04R0O) Identificar que a informagdo poder ser representada por
simbolos.

(EFO1CO02RO0) Identificar a importancia de elaborar lista de passos para tarefas
simples do cotidiano

(EF01CO02) Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a dia para
resolver problemas.

Organizagéao de objetos

(EF0O1CO01RO) Utilizar sistemas de organizagao para localizar objetos.

MUNDO DIGITAL

Instrugdo de maquina

(EFO1CO03R0O) Nomear dispositivos capazes de computar (desktop, notebook,
tablet, smartphone, drone, etc.) e identificar e descrever a fungdo de dispositivos
de entrada e saida (monitor, teclado, mouse, impressora, microfone, etc.).

Codificagéo da informagao

EF01CO04 Compreender o conceito de informagao, a importancia da descrigao
da informagéo (usando linguagem oral, textos, imagens, sons, numeros, etc.) e a
necessidade de armazena-la e transmiti-la para a comunicacéo.

(EF01C0O05) Representar informacao usando simbolos ou cédigos escolhidos

(EFO1CO03RO) Diferenciar ?Dado? de ?Informagé&o? e como elas se apresentam
em termos de linguagem.

Uso de artefatos computacionais

(EFO1COO05RO0) Identificar a utilidade de usar equipamentos digitais.
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1° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
10., 20. e 30. TRIMESTRE
UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO1CO06R0O) Compreender a necessidade de protegdo da informacdo. Por
exemplo, usar senhas adequadas para proteger aparelhos e informagdes de
Uso de artefatos computacionais (EF01CO06) Reconhecer e explorar tecnologias digitais

(EF01COQ7) Compreender a necessidade de protecdo da informacéo. Por
o exemplo, usar senhas adequadas para proteger aparelhos e informagdes de
Seguranga e responsabilidade no uso de acessos indevidos.
CULTURA DIGITAL tecnologia computacional

(EFO1CO06RO0O) Reconhecer a importancia de ndo divulgar informacao de acesso
pessoal.

(EFO1CO04R0O) Compreender o conceito de informagdo, a importancia da
descricdo da informagao (usando linguagem oral, textos, imagens, sons,
numeros, etc.) e a necessidade de armazena-la e transmiti-la para a
comunicacao.

Informagdes em ambientes virtuais (EFO1CO08RO) Reconhecer a relagéo entre idades e usos em meio digital

Informagdes em ambientes virtuais

ol
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2° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
10., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

(EF02CO01RO)ldentificar padroes de comportamento (exemplos: jogar jogos,
rotinas do dia-a-dia, etc.).

(EF02CO02R0O) Definir e simular algoritmos (descritos em linguagem natural ou
pictografica) construidos como sequéncias e repeticdes simples de um conjunto
de instrucdes basicas (avance, vire a direita, vire a esquerda,

(EF02CO03RO) Elaborar e escrever histérias a partir de um conjunto de cenas

(EF02CO04R0O) Perceber a natureza como inspiragédo para criar solugbes sob o
conceito da biomimética, para construcao de algoritmos.

(EF02CO10RO0O) Analisar e refletir sobre as trilhas de impressdes no meio digital

Modelagem de objetos

(EF02CO01) Criar e comparar modelos de objetos identificando padrées e
atributos essenciais (exemplos: veiculos terrestres, construgdes habitacionais,
etc.).

Algoritmos com repeti¢cdes simples

(EF02C002) Definir e simular algoritmos (descritos em linguagem natural ou
pictografica) construidos como sequéncias e repetigdes simples de um conjunto
de instrugbes basicas (avance, vire a direita, vire a esquerda, etc.).

MUNDO DIGITAL

(EFO2CO05R0O) Compreender que maquinas executam instrugdes, criar
diferentes conjuntos de instrugdes e construir programas simples com elas.

(EFO2CO06ROQO) Diferenciar hardware (componentes fisicos) e software
(programas que fornecem as instru¢des para o hardware)

(EF02CO08RO) Produzir textos curtos em meio digital.

Instrugdo de maquina

(EF02C0O03) Compreender que maquinas executam instrugdes, criar diferentes
conjuntos de instru¢des e construir programas simples com elas.

Hardware e software

(EF02CO04) Diferenciar hardware (componentes fisicos) e software (programas
que fornecem as instrugdes para o hardware)

CULTURA DIGITAL

(EFO2CO09RO0) Reconhecer e analisar a apropriacado da tecnologia digital pela
familia e pelos alunos no dia a dia

(EF02CO11RO) Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para
pesquisar e acessar informacdes

(EF02CO07RO0O) Interagir com as diferentes midias

Seguranga e responsabilidade no uso de
tecnologia computacional

(EF02C006) Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso de dispositivos
computacionais.

il
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3° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
10., 20. e 30. TRIMESTRE
UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

(EFO3CO01RO) Identificar problemas cuja solu¢do € um processo (algoritmo),
definindo- os através de suas entrada (recursos/insumos) e saidas esperadas.

(EFO3CO02R0O) Definir e executar algoritmos que incluam sequéncias, repeticdes
simples (iteragdo definida) e selegbes (descritos em linguagem natural e/ou
pictografica) para realizar uma tarefa, de forma independente e em colaboracgao.

(EFO3CO03RO) Reconhecer o espago de dados de um individuo, organizagédo ou
estado e que este espacgo pode estar em diversas midias

(EFO3CO04R0O) Compreender que existem formatos especificos para armazenar

PENSAMENTO diferentes tipos de informacao (textos, figuras, sons, niumeros, etc.)
COMPUTACIONAL (EFO3CO01) Associar os valores \\\'verdadeiro\\\' e \\'falso\\\' a sentencgas légicas
Logica computacional que dizem respeito a situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos que indicam
negagao.

(EF03CO002) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita

Algoritmos com repetigdes condicionais simples ou pictogréfica, que incluam sequéncias e repeticdes simples com condi¢do
(iteragbes indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em
colaboragéo.

(EFO3CO03) Aplicar a estratégia de decomposi¢cdo para resolver problemas
Decomposicao complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solugdes.

(EFO3CO05R0O) Compreender que para se comunicar e realizar tarefas o
computador utiliza uma interface fisica: o computador reage a estimulos do
mundo exterior enviados através de seus dispositivos de entrada (teclado, mouse,
microfone, sensores, antena, etc.) , e comunica as reagbes através de
dispositivos de saida (monitor, alto-falante, antena, etc.)

(EFO3CO09RO) Compreender trilhas de impressdes em meio digital deixadas
CULTURA DIGITAL pelas pessoas em jogos on-line, bem como a presenga de pessoas de varias
idades no mesmo ambiente

(EFO3CO10RO) Relacionar o uso da tecnologia digital com as questdes
socioeconOmicas locais e regionais

Seguranga e responsabilidade no uso da (EFO3CO09) Reconhecer o potencial impacto do compartilhamento de

tecnologia informagdes pessoais ou de seus pares em meio digital.
#l
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

3° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
10., 20. e 30. TRIMESTRE
UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO3COO06RO) Investigar e experimentar novos formatos de leitura da realidade

(EFO3CO07R0O) Pesquisar, acessar e reter informagdes de diferentes fontes
digitais para autoria de documentos

(EFO3CO08RO) Usar software educacional

(EFO3CO04) Relacionar o conceito de informagdo com o de dado (dado é a
informacéo codificada e processada/armazenada em um dispositivo)

(EF03CO05) Compreender que dados sao estruturados em formatos especificos
dependendo da informagao armazenada.

(EF03CO06) Reconhecer que, para um computador realizar tarefas, ele se
Interface fisica comunica com o mundo exterior com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de
entrada e saida).

MUNDO DIGITAL

Codificagdo da informagao

|
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

~UNIDADE TEMATICA

10., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

(EF0O4CO01RO) Compreender que a organizagdo dos dados facilita a sua
manipulagdo (exemplo: verificar que um baralho esta completo dividindo por
naipes, e seguida ordenando)

(EFO4CO02RO) Dominar o conceito de estruturas de dados estaticos
homogéneos (matrizes) através da realizagdo de experiéncias com materiais
concretos (por exemplo, jogo da senha para matrizes unidimensionais, batalha
naval, etc)

(EFO4CO03RO) Dominar o conceito de estruturas de dados estaticos
heterogéneos (registros) através da realizacdo de experiéncias com materiais
concretos.

(EFO4CO05R0O) Utilizar uma representagdo visual para as abstragdes
computacionais estaticas (registros e matrizes).

(EF04CO04RO0O) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticbes simples e aninhadas
(iteragbes definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboracéo.

(EF0O4CO06R0O) Simular, analisar e depurar algoritmos incluindo sequéncias,
selegbes e repeticdes, e também algoritmos utilizando estruturas de dados
estaticas

Matrizes e registros

(EFO4CO08RO) Agregar diferentes conhecimentos para explorar linguagens
midiaticas

(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de registros que estabelecem uma organizagdo na qual
cada componente é identificado por um nome, fazendo manipulagbes sobre estas
representacoes.

RUA GUANABARA, 3603 - EXTENSAQ DO BOSQUE - RIO DAS OSTRAS - RJ
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

10., 20. e 30. TRIMESTRE

UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO

Algoritmos com repeti¢cdes simples e aninhadas

HABILIDADES

(EF04COQ03) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticdes simples e aninhadas
(iteracbes definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboragao.

(EF04CO07R0O) Expressar-se usando tecnologias digitais

(EFO4CO09R0O) Usar recursos midiaticos para agrupar informacbes para
apresentacoes

(EF04CO10RO0O) Usar simuladores educacionais

CULTURA DIGITAL

Seguranga e
tecnologia

(EF04COQ07) Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia,
guarda e uso de dados.

responsabilidade no uso da

(EF04CO008) Reconhecer a importancia de verificar a confiabilidade das fontes de
informagdes obtidas na Internet.

MUNDO DIGITAL Codificagdo da informagéo

(EF04C0O04) Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se
codifica-los de alguma forma que seja compreendida pela maquina (formato
digital).

(EF04CO0O05) Codificar diferentes informagdes para representagao em computador
(binaria, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

UNIDADE TEMATICA

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

5° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
10., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Informagdes em ambientes virtuais

HABILIDADES

(EFO5CO01RO) Entender o que sao estruturas dindmicas e sua utilidade para
representar informacéo.

Listas e grafos

(EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser
representados através de grafos que estabelecem uma organizagdo com uma
quantidade variavel de vértices conectados por arestas, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representagdes.

Logica computacional

(EFO5CO03) Realizar operagbes de negagdo, conjuncdo e disjungdo sobre
sentencgas logicas e valores \\\'verdadeiro\\\' e \\\'falso\\\'.

Algoritmos com selegao condicional

(EFO5CO04) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selegdes condicionais para
resolver problemas de forma independente e em colaboragao.

MUNDO DIGITAL

Seguranga e responsabilidade no uso de
tecnologia computacional

(EFO5CO02R0O) Conhecer o conceito de grafo, sendo capaz de identificar
instancias do mundo real e digital que possam ser representadas por grafos (por
exemplo, redes sociais, mapas, etc.)

Algoritmos

(EFO5CO04R0) Executar e analisar algoritmos simples usando listas / grafos, de
forma independente e em colaboragéo.

Informagdes em ambientes virtuais

(EFO5CO05RO) Identificar, compreender e comparar diferentes métodos
(algoritmos) de busca de dados em listas (sequencial, binaria, hashing, etc.).

Decomposigao

(EFO5CO06RO) Compreender relagdo entre hardware e  software
(camadas/sistema operacional) em um nivel elementar.

(EFO5CO07RO) Utilizar compactadores de arquivos

(EFO5COO08RO) Integrar os diferentes formatos de arquivos

(EFO5CO03R0O) Utilizar uma representagdo visual para as abstragbes
computacionais dindmicas (listas e grafos).

Armazenamento de dados

(EFO5CO06) Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um
dispositivo local ou remoto.

Sistema operacional

(EFO5CO07) Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para a
execucgao de programas e gerenciamento do hardware.

[
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS

UNIDADE TEMATICA

CULTURA DIGITAL

SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER 0

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

5° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
10., 20. e 30. TRIMESTRE
OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

(EFO5CO09RO0) Experimentar as midias digitais e suas convergéncias

(EFO5CO10RO) Citar fonte e materiais utilizados, levando em consideracao o
respeito a privacidade dos usuarios e as restricbes pertinentes

(EFO5CO11R0O) Reconhecer e refletir sobre os jogos on-line e as informagdes do
usuario

(EFO5CO008) Acessar as informacgdes na Internet de forma critica para distinguir

Seguranga e responsabilidade no uso da_0s conteudos confiaveis de ndo confiaveis.

tecnologia (EFO5CO009) Usar informagdes considerando aplicagdes e limites dos direitos
autorais em diferentes midias digitais.

(EFO5C0O10) Expressar-se critica e criativamente na compreensdo das mudancgas
tecnoldgicas no mundo do trabalho e sobre a evolucdo da sociedade.

Uso de tecnologias computacionais
g putaciona (EFO5CO011) Identificar a adequacgao de diferentes tecnologias computacionais

na resolugao de problemas.

gl
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCACAO, ESPORTE E LAZER

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

1°ao 5° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES

_ UNIDADE TEMATICA

10., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Organizagéo e representagao da informacao

(EF15CO01) Identificar as principais formas de organizar e representar a
informagdo de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou nao
estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

Logica computacional

(EF15C003) Realizar operagdes de negagdo, conjungcdo e disjuncdo sobre
sentengas légicas e valores verdadeiro e falso.

Decomposigao

(EF15C0O04) Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solugdes.

Algoritmos

(EF15C002) Compreender a necessidade de algoritmos para resolver problemas.

MUNDO DIGITAL

Codificagéo da informagao

(EF15C0O05) Codificar a informagdo de diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificacdo para o armazenamento, manipulagao e transmissao
em dispositivos computacionais.

Funcionamento de dispositivos computacionais

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos de dispositivos computacionais,
entendendo os principios de seu funcionamento.

Sistema operacional

(EF15C007) Conhecer o conceito de Sistema Operacional e sua importancia na
integracao entre software e hardware.

CULTURA DIGITAL

Uso de artefatos computacionais

Seguranga e responsabilidade no uso de
tecnologia computacional

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e
acessar informacgdes, expressar-se critica e criativamente e resolver problemas.

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

ol
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3

S ESTADO DO RIO DE JANEIRO
( SECRETARIA DE EDUCAGCAO,

MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS

ESPORTE E LAZER

CRO

o0 o5 gs)

UNIDADE TEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

6° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Algoritmos

(EFO6COO01R0O) Reconhecer que entradas e saidas de algoritmos séo elementos
de tipos de dados.

Algoritmos com repetigBes condicionais simples

(EFO6CO02R0O) Utilizar uma linguagem visual para descrever solu¢des de
problemas envolvendo instrugdes basicas de processos (composicao, repeticdo e
selecao).

Decomposicéo

(EFO6CO04RO0) Ildentificar problemas de diversas areas do conhecimento e criar
solu¢des usando a técnica de decomposicdo de problemas.

Biomimética

(EFO6CO06RO) Aplicar protocolos de seguranca e privacidade em ambientes
virtuais

Programacéo - Tipos de dados

(EFO6CO01) Classificar informacdes, agrupando-as em colecfes (conjuntos) e
associando cada colecao a um ?tipo de dados?

Construir e analisar solucbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Programacéo - Linguagem de programacao

(EFO6CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instrugbes sequenciais, de
repeticdo e de selecdo usando uma linguagem de programacao.

Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

(EF06CO03) Descrever com precisdo a solucdo de um problema, construindo o
programa que implementa a solucdo descrita.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

(EF06CO004) Construir solucdes de problemas usando a técnica de decomposicao
e automatizar tais solu¢des usando uma linguagem de programacéo.

Estratégias de solugdo de roblemas - : s " T o
Decomgosi 50 & P Empregar diferentes estratégias da Computacao (decomposi¢céo, generalizacdo e
posie redso) para construir a solucéo de problemas.
gl
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S ESTADO DO RIO DE JANEIRO
_ MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
5 SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

o0 o5 gs)

UNIDADE TEMATICA

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

6° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

CULTURA DIGITAL

Estratégias de solucdo de problemas -
Generalizacéo

(EFO6CO05) Identificar 0s recursos ou insumos necessarios (entradas) para a
resolucdo de problemas, bem como os resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos de dados, e estabelecendo a definicdo de
problema como uma relagéo entre entrada e saida.

Empregar diferentes estratégias da Computacéo (decomposicéo, generalizacéo e
reliso) para construir a solugao de problemas.

(EFO6CO06) Comparar diferentes casos particulares (instdncias) de um mesmo
problema, identificando as semelhancas e diferencas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de variaveis (parametros) para permitir
o tratamento de todos os casos de forma genérica.

Empregar diferentes estratégias da Computacéo (decomposicéo, generalizacéo e
relso) para construir a solugdo de problemas.

Imagens analiticas em textos

(EFO6CO02R0O) Utilizar uma linguagem visual para descrever solucdes de
problemas envolvendo instrucdes béasicas de processos (composi¢éo, repeticdo e
selecdo).

Informag6es em ambientes virtuais

(EFO6CO06RO) Aplicar protocolos de seguranca e privacidade em ambientes
virtuais

O mundo da tecnologia: a integracdo de
pessoas e as exclusdes sociais e culturais

(EFO6CO08RO) Comparar sistemas de informacdo do passado e do presente,
considerando questdes de sustentabilidade econdmica, politica e social

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Tecnologia digital e sociedade

(EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

Uso de tecnologias computacionais - Techologia
digital e sustentabilidade

(EF06CO10) Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, compreendendo
criticamente o caminho a producgdo dos recursos bem como aspectos ligados a
obsolescéncia e a sustentabilidade.

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar e resolver
problemas, analisando criticamente os diferentes impactos na sociedade.

all
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3

MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS

= ESTADO DO RIO DE JANEIRO
( SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

o0 o5 gs)

UNIDADE TEMATICA

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

6° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

MUNDO DIGITAL

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Seguranca em ambientes virtuais

(EFO6CO05RO0) Identificar problemas de seguranca de dados do mundo real e
sugerir formas de proteger dados (criar senhas fortes, ndo compartilhar senhas,
fazer backup, usar antivirus, etc.).

Armazenamento e Transmissdo de dados -
Fundamentos de transmissao de dados

(EFO6CO07) Entender o processo de transmissao de dados, como a informacéo é
guebrada em pedacos, transmitida em pacotes através de mdultiplos
equipamentos, e reconstruida no destino.

Entender como os dados sdo armazenados, processados e transmitidos usando
dispositivos computacionais, considerando aspectos da seguranga cibernética.

Armazenamento e Transmissdo de dados -
Gestao de dados

(EFO6CO08) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

Entender como os dados sdo armazenados, processados e transmitidos usando
dispositivos computacionais, considerando aspectos da seguranca cibernética.

I
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3

MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS

S ESTADO DO RIO DE JANEIRO
( SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

CRO

o0 o5 gs)

UNIDADE TEMATICA

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

7° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Algoritmos com repeticbes simples e aninhadas

(EFO7CO01RO) Compreender que automatizar a solucdo de um problema
envolve tanto a definicAo de dados (representacbes abstratas da realidade)
quanto do processo (algoritmo)

(EFO7CO02R0) Formalizar o conceito de registros e vetores

Algoritmos

(EFO7CO03RO0) Criar solugbes para problemas envolvendo a definicdo de dados
usando estruturas estaticas (registros e vetores) e algoritmos e sua
implementacdo em uma linguagem de programacao.

Algoritmos com selec¢do condicional

(EFO7CO04R0O) Identificar subproblemas comuns em problemas maiores e a
possibilidade do reuso de solugdes.

(EFO7CO06RO) Depurar a solucao de um problema para detectar possiveis erros
e garantir sua revisdo que oportuniza a construcdo do conceito de forma
significativa.

Decomposicao

(EFO7COO05R0) Colaborar e cooperar na proposta e execucdo de solugbes
algoritmicas utilizando decomposicéo e reuso no processo de solugéo.

Programacéo - Programac¢éo usando registros e
matrizes

(EF07CO01) Criar solugtes de problemas para os quais seja adequado o uso de
registros e matrizes unidimensionais para descrever suas informacfes e
automatiza-las usando uma linguagem de programag&o.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Programacéo - Analise de programas

(EFO7C0O02) Analisar programas para detectar e remover erros, ampliando a
confianca na sua correcao.

Construir e analisar solugbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

all
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

UNIDADE TEMATICA

CRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

7° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Programacéo - Projetos com programacgao

(EFO7CO03) Construir solugBes computacionais de problemas de diferentes
areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes
escolares.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Programacéo - Propriedades de grafos

(EFO7CO04) Explorar propriedades basicas de grafos.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Estratégias de solugcéo de problemas - Relso

(EFO7CO05) Criar algoritmos fazendo uso da decomposi¢cdo e do re(so no
processo de solucéo de forma colaborativa e cooperativa e automatiza-los usando
uma linguagem de programacao.

Empregar diferentes estratégias da Computacdo (decomposi¢céo, generalizacdo e
redso) para construir a solucdo de problemas.
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
MUNICIPIO DE RIO DAS OSTRAS
SECRETARIA DE EDUCAGCAO, ESPORTE E LAZER

CRO

UNIDADE TEMATICA

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

7° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

CULTURA DIGITAL

Informacdes em ambientes virtuais

(EFO7CO07RO) Compreender a passagem da sociedade de um modelo de
poucas fontes de informacéo acreditadas para um modelo de fragmentacéo de
fontes e desconhecimento de sua qualidade

(EFO7COO08RO) Analisar fontes de informacdo e a existéncia de contetdos
inadequados.

Cidadania, diversidade cultural e respeito as
diferengas sociais, culturais e histéricas

(EFO7CO10RO0) Identificar e refletir sobre cyberbullying, propondo ac¢bes

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Cyberbullying

(EFO7C0O08) Demonstrar empatia sobre opinides ivergentes na web.
Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes

(EFO7C0O09) Reconhecer e debater sobre cyberbullying.
Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

Uso de tecnologias computacionais - Impactos
da tecnologia digital

(EFO7CO10) Identificar os impactos ambientais do descarte de pecas de
computadores e eletrénicos, bem como sua relagdo com a sustentabilidade.
Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar e resolver
problemas, analisando criticamente os diferentes impactos na sociedade.

Uso de tecnologias computacionais -Producéo

(EF07CO11) Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de tecnologia.

Digital Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar e resolver
problemas, analisando criticamente os diferentes impactos na sociedade.
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’ ESTADO DO RIO DE JANEIRO

REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

7° ANO - TODOS COMPONENTES CURRICULARES
lo., 20. e 30. TRIMESTRE
UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

(EFO7CO12R0O) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenamento de
dados (sistemas de arquivos, nuvens de dados, etc.).

Matrizes e registros (EFO7CO09R0O) Documentar e sequenciar tarefas em uma atividade ou projeto

(EFO7CO11RO0) Analisar o papel da industrializacéo e dos avancos da tecnologia
digital e sua relacdo com as mudancas na sociedade

(EF07C0O06) Compreender o papel de protocolos para a transmisséo de dados.
Entender como os dados sdo armazenados, processados e transmitidos usando
dispositivos computacionais, considerando aspectos da seguranga cibernética.

(EFO7COO07) Identificar problemas de seguranca cibernética e experimentar
Armazenamento e Transmissdo de dados - formas de protecéo.

Fundamentos de Seguranca Cibernética Entender como os dados sdo armazenados, processados e transmitidos usando
dispositivos computacionais, considerando aspectos da seguranca cibernética.

Informacdes em ambientes virtuais

Biomimética

MUNDO DIGITAL Armazenamento e Transmissdo de dados -

Protocolos de comunicagcdo em redes
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REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

UNIDADE TEMATICA

lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Algoritmos com repeticBes condicionais

simples

(EFO8COO01RO0) Identificar o conceito de recursdao em diversas areas (Artes,
Literatura, Matematica, etc.).

Decomposicéo

(EFOB8CO02R0O) Empregar o conceito de recursdo, para a compreensao mais
profunda da técnica de solugdo através de decomposi¢éo de problemas.

Algoritmos

(EFO8COO03RO0) Formalizar o conceito de listas de tamanho indeterminado (listas
dindmicas).

Algoritmos com sele¢&o condicional

(EFO8CO04R0) Identificar problemas de diversas areas e criar solugfes, de
forma individual e colaborativa, usando algoritmos sobre listas e recursdo

Algoritmos com repeticdes simples e aninhadas

(EFO8CO05R0) Compreender o conceito de paralelismo, identificando partes de
uma tarefa que podem ser realizadas concomitantemente.

Programacdo - Programacgdo com
recurséo

listas e

(EFO8CO01) Construir solugcdes de problemas usando a técnica de recursdo e
automatizar tais solu¢des usando uma linguagem de programacéao.

Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

(EF08CO002) Criar soluctes de problemas para os quais seja adequado o uso de
listas para descrever suas informacdes e automatizd-las usando uma linguagem
de programacéo, empregando ou ndo a recursao como uma técnica de resolver o
problema.Construir e analisar solugbes computacionais de problemas de
diferentes éareas do conhecimento, de forma individual ou colaborativa,
selecionando as estruturas de dados adequadas (registros, matrizes, listas e
grafos), aperfeicoando e articulando saberes escolares.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Programacéo - Algoritmos classicos

(EF08CO003) Utilizar algoritmos classicos de manipulacdo sobre listas.

Construir e analisar solugbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.
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lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

MUNDO DIGITAL

Programacéo - Projetos com programacgao

(EF08CO04) Construir solugBes computacionais de problemas de diferentes
areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes
escolares.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Utilizacdo de tecnologia digital

(EFO8CO06R0O) Compreender os conceitos de armazenamento e processamento
distribuidos, e suas vantagens.

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Segurangca em ambientes virtuais

(EFO8CO08RO) Reconhecer e analisar os problemas de seguranca de dados
pessoais

Sistemas distribuidos e internet - Fundamentos
de sistemas distribuidos

(EF08CO05) Compreender os conceitos de paralelismo, concorréncia e
armazenamento/processamento distribuidos.
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.

Sistemas distribuidos e internet - Internet

(EF08CO06) Entender como € a estrutura e funcionamento da internet.
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
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REFERENCIAL CURRICULAR
DE RIO DAS OSTRAS

UNIDADE TEMATICA

lo., 20. e 30. TRIMESTRE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

CULTURA DIGITAL

Informacdes em ambientes virtuais

(EFO8CO07RO) Compreender e analisar a vivencia em redes sociais, em
especial sobre as responsabilidades e os perigos dos ambientes virtuais

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Redes sociais e seguranca da
informacéo

(EFO8CO07) Compartilhar informacdes por meio de redes sociais,
compreendendo a sua dindmica de funcionamento, de forma responsavel e
avaliando sua confiabilidade, considerando o respeito e a ética.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

(EFO8CO08) Distinguir os tipos de dados pessoais que sdo solicitados em
espacos digitais e os riscos associados

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

(EFO8CO009) Analisar criticamente as politicas de termos de uso das redes sociais
e demais plataformas.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Seguranca em ambientes virtuais

(EF08CO10) Discutir questdes sobre seguranca e privacidade relacionadas ao
uso dos ambientes virtuais.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

Uso de tecnologias computacionais - Uso critico
das midias digitais

(EF08CO11) Avaliar a preciséo, relevancia, adequacédo, abrangéncia e vieses que
ocorrem em fontes de informacgé&o eletrdnica.

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar e resolver
problemas, analisando criticamente os diferentes impactos na sociedade.
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OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Programacéo - Programacdo usando grafos e

arvores

(EFO9CO01RO) Formalizar os conceitos de grafo e arvore.

(EFO9CO02R0O) Conhecer algoritmos basicos de tratamento das estruturas
arvores e grafos.

(EFO9COO05RO0) ldentificar problemas de diversas areas do conhecimento e criar
solucdes, de forma individual e colaborativa, através de programas de
computador usando grafos e arvores.

(EF09CO01) Criar soluctes de problemas para 0s quais seja adequado o uso de
arvores e grafos para descrever suas informagfes e automatiza-las usando uma
linguagem de programacéo.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Programacdo - Programacdo com listas e

recursao

(EFO9COO03RO) Identificar problemas similares e a possibilidade do reuso de
solugbes, usando a técnica de generalizacéo.

(EFO9CO04R0O) Generalizar solugdes de problemas para outros contextos por
meio do relso e/ou adaptacdo de solughes existentes, promovendo a abstracao.

Programacao - Projetos com programacgao

(EF09CO002) Construir solugBes computacionais de problemas de diferentes
areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e articulando saberes
escolares.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

(EF09CO003) Usar autbmatos para descrever comportamentos de forma abstrata
automatizando-os através de uma linguagem de programacdo baseada em
eventos.

Programaca - Autdm lin n ; . o L . .
bagg aad aggearg eventosum atos e 9uUageNS  construir e analisar solugbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.
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OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

CULTURA DIGITAL

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Tecnologia digital e sociedade

(EFO9CO06RO0O) Criar documentacao, conteludo e propaganda de uma solugao
digital

(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de
ambientes digitais, propondo soluc¢des.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

(EF09CO07) Avaliar aplicacdes e implicagbes politicas, socioambientais e
culturais das tecnologias digitais para propor alternativas aos desafios do mundo
contemporéaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

(EF09CO08) Discutir como a distribuicdo desigual de recursos de computacdo em
uma economia global levanta questfes de equidade, acesso e poder.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

Seguranca e responsabilidade no uso da
tecnologia - Autoria em meio digital

(EF09CO09) Criar ou utilizar conteddo em meio digital, compreendendo questdes
éticas relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

Uso de tecnologias computacionais - Qualidade
da informacéo

(EF09CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade e relevancia da informacédo em
seus diferentes formatos, sendo capaz de identificar o propésito pelo qual foi
disseminada.

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar e resolver
problemas, analisando criticamente os diferentes impactos na sociedade.

MUNDO DIGITAL

Sistemas distribuidos e internet - Seguranca

(EF09C0O04) Compreender o funcionamento de malwares e outros ataques
cibernéticos.
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.

cibernética (EF09CO05) Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e transmissao
de dados.
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
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COMPUTACIONAL

Programacéo - Tipos de dados

(EF69CO001) Classificar informacdes, agrupando-as em cole¢cbes (conjuntos) e
associando cada colecdo a um ?tipo de dado?.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Programacéo - Linguagem de programacao

(EF69CO02) Elaborar algoritmos que envolvam instru¢bes sequenciais, de
repeticdo e de selecdo usando uma linguagem de programacao.

Construir e analisar solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

(EF69CO03) Descrever com precisao a solucdo de um problema, construindo o
programa que implementa a solucao descrita.

Construir e analisar solugbes computacionais de problemas de diferentes areas
do conhecimento, de forma individual ou colaborativa, selecionando as estruturas
de dados adequadas (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Estratégias de
Decomposicéo

solucdo de problemas

(EF69CO04) Construir solu¢des de problemas usando a técnica de decomposigéo
e automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagao.

Empregar diferentes estratégias da Computacao (decomposi¢do, generalizacdo e
reliso) para construir a solugdo de problemas.

all
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MUNDO DIGITAL

Estratégias de solucdo de problemas -
Generalizacéo

(EF69CO05) Identificar 0s recursos ou insumos necessarios (entradas) para a
resolucdo de problemas, bem como os resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos de dados, e estabelecendo a definicdo de
problema como uma relagéo entre entrada e saida.

Empregar diferentes estratégias da Computacéo (decomposicéo, generalizacéo e
reliso) para construir a solugao de problemas.

(EF69C0O06) Comparar diferentes casos particulares (instdncias) de um mesmo
problema, identificando as semelhancas e diferencas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de variaveis (parametros) para permitir
o tratamento de todos os casos de forma genérica.

Empregar diferentes estratégias da Computacéo (decomposicéo, generalizacéo e
relso) para construir a solugdo de problemas.

Armazenamento e Transmissao de dados -
Fundamentos de transmissao de dados

(EF69CO07) Entender o processo de transmisséo de dados, como a informagéo é
quebrada em pedacos, transmitida em pacotes através de mudltiplos
equipamentos, e reconstruida no destino.

Entender como os dados sdo armazenados, processados e transmitidos usando
dispositivos computacionais, considerando aspectos da seguranca cibernética.

Armazenamento e Transmissao de dados -
Gestdo de dados

(EF69CO008) Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

Entender como os dados sdo armazenados, processados e transmitidos usando
dispositivos computacionais, considerando aspectos da seguranga cibernética.

Sistemas distribuidos e internet - Fundamentos
de sistemas distribuidos

(EF69C0O09) Compreender os conceitos de paralelismo, concorréncia e
armazenamento/ processamento distribuidos.
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.

Sistemas distribuidos e internet - Internet

(EF69CO10) Entender como é a estrutura e funcionamento da internet.
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
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(EF69CO11) Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
Seguranga e responsabilidade no uso da ambiente digital, considerando a ética e o respeito.
tecnologia - Tecnologia digital e sociedade Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de imagem e as leis vigentes.

(EF69CO012) Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, compreendendo
criticamente o caminho da producédo dos recursos bem como aspectos ligados a
obsolescéncia e a sustentabilidade.

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar e resolver
problemas, analisando criticamente os diferentes impactos na sociedade.

CULTURA DIGITAL

Uso de tecnologias computacionais - Tecnologia
digital e sustentabilidade
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